By SOFHE MADOUN

’ ART A L’ERE NUMERIQUE

SO%YPG codes defin

VHEMJIVAE AV Wwrwavwy

is

Les nouvelles technologies ont eu un trés grand impact sur la création artistique contenm-
poraine. 1outes les disciplines artistiques sont concernées. i elles ont éié profondement
transformées par le numérique. Voici une présentation d un art récolutionnaire.

Arl et technique ont toujours i inséparables. Ei pour cause, 51 1'on se réfire
4 'dymologie: en grec, rechné signifie ant. ot il a fallu attendre 1'amviée du
latin pour que be mot apparaisse!

Les artistes numérniques sont influcncds par plusseurs courants o antistes, Le
princpal est e mouvement dadaiste avec as régles stnctes ¢l conlrmgnantes
Marcel i}m.h.:mp avee Man Ray et Laswzlo Moholv-Nagy, sont les
1“\.1“.151-.[.“3 ll.‘-. LLl nll L 3dvis i.ldl IL:\ III.IIJT‘D L& I \ JI.IJIF.I‘- lk}l.l\ (Lo uL I il.“-'llj
ture Potenticlle) John Cage, dans kes anndes S0-60, grand admirateur de
Duchamp & qui i & rendu moult hommages dans plusseurs de ses atuvies, a
1epts daiis s¢3 Compositions musiales les fancuses “contraintes® dedafstes.
Ealln besde s Seeonke Guene mio I.J\-'lhl!l. oAl GjRaT | Imii‘r\'ﬂuu i sEYUE,

la performance ¢l la mise au poot d'installstions. Ces rois tendances ont
énormement influencé I'lnstorre de 1art numeénigue.
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L'art vidéo st appany dans bes anndes 60 et |'ant par Vordinatewr dang les
anndes 0. Ces deux formes d'an qui proviennent de iechnigues distinetes,
se sont développées de manmire indéperdante susque dans les andes 'K, pus
ool [usonne. Quant aux ans en ligne. ils se sont developpes dans celie mame
décennie. 1z ont & dfinis, en 1993 par lartiste slovéne Vi Costk sous le
terme de "net at”, une contracion de "network an®, C'est & cette dpoque que
I'art nwmérinue a obienu une reconnaissance dans le monde culturel. Fi ce
fic fiil pas uie mimoe alffaiie oo cominc pour ioile nouvelle fomie & @il son
identification comme vénitable auvie armistique & & longuement dibattue
el discutde! Comme I'ant sumdrique implique la technologic et une pratigee
automatisde, il a ¢1& dénigré ]su bon nombre de punstes radiionalistes
Jlnlull *ID 'HLE \lh“‘j‘\ JL“I“&L? nu),\. \II'H‘ JIJHI Ild \I.l{tu"lk II '-IL ELJ !L\I'Ik" =
enormenent changé. Les musdes o galonies raditionnels s"adaptent de plus
en plus 4 ce nouvean mode d'expression. cenains sont méme remplacés par
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ARG EERE NUMERIQUE
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ditier, 1k s, it Hait uuumu.[m A i SUPPoTT misimatisg, it el
devenu plus facile pour bes artistes de faine crculer leurs ceuvres, favonsant
oinsa la prisentation de Jeur travatl et son évolution, et 1a possibilité de be fae
pantager su plus grand nombre, d'échanger
et de crder Jes liens avee d'autres artistes,
Pour ce faire, ils peuvent kes graver sur CD-
rom etfou s'exposer sur Intemet, via des
sites ollicsels (www culiure 1), des sites de
portfolios (DeviantAn), des blogs, des sites d'images ot de photographse
(Flicks) et méme sur Facebook, Hélas, en s'exposant sur Internet, |'artiste
pout voir ses aeuvres plagaces ou utilisées sans permission 4 diverses fins, par
exempl commerciales

Un art hybride

En art, la notion d internetivite est trés 1L apparse. Rappelez-vous! Jusgu'au
Moyen-Age, kes lableaux n'exastaent pas. s antistes peignaicent disectement
sur les murs, Pour les ants numdngues, il en va de méme. Clesl ainsa que
d'étranges manages s sont formés: Vant par la vidéo on osdinateur, les
installations multimédaas, I'imagene numéngue ¢t les mondes virtuels, grice
i leur imteraction. ent permis aux dilférentes disciplines comme la peinture.
I"architecture, la photographie, la danse, le cinéma, le théitre, la musique, de
s nowrrir entre elles. De casser les codes difinis, De ce fuat, 1"an numénigue
sl révolutioniaine,

www dusso.com
www.marcekduchamp, vt
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Les seules limites, en art numeérigue,
sont celles de Limagination.
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L'exemple du "matte pamiing” est des plus prégnants car 1l est & ce jour
parbeulicremeant développe & dis fins cinématographiques ou pubbcaitaines

Son but: reprmésenter un [ sage ou une seéne en lnssnt des espaves hibres ol
seront intégrés des personniges elfou d'autres scénes. Les spacialistes dans
ce domame sont Yamiek Dussesull qua a notamment alilisé cetle lechnigus
pour Star Wars ou Pirntes des Caratbes, et Dvlan Covle pour Le Seigneur
iles anneanx, Superman et Dardevil,

Autre mariage, cehin endé par Amaud Labelle-Rojoux qui msent son auvre
dins la hsicre entre la sculpture e la performance. lssu d'une hgnée on
figurent Marcel Duchamp, Les Pieds Nickeles, les mouvements dada et
fluxus (mouvement Fondé en Allemagne par Goorges Muciunas qui fédérera
une hétérogénius .xrllﬂluur_'! 1l interroge les himmtes de art par le bz du

burkesque et d'une vison fine de 1'art du XX siscle, Jubiltoire

Dermier exemple, Adnen Mondot. Magicwen du jonglage aswocié i Fart numeé-
nygue, il s'est donné comme axe de recherche l'art du mouvement, comme
oulil pour explore les nnagmaires

L ml mmu.‘mur rese un domanre tnes vaste, dont les pamﬂ'lﬁ htés -:ummmlcm
ai ir <t @ s e L ichnalogic se dovaloppe. 1] ot maintanant jossibie
de composer de la musique par ordinateus et de la miser, d'enregistrer des
prstes vocabes e de les modifier. IVelacer e de repeadre catumes parties
d'une préce. N'oublions pas que Pan numdngune peut aussi <"appliquer au
domane de ba ltérature, tant su mves de o mise en forme de 'éent gu’su
mvean de I recherche ¢t de la rédaction. Actuellement, les seales lanites, en
art nemérgue, sont celles de | imagination,



